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LATINOAMERI 2\ " GAMIFICACION EN LA EDUCACION ¢QUE ES Y COMO SE PUEDE USAR?

Comunidad Latinoamericana Maker Educacion

M AVER . ?‘9 TALLER LATINOAMERICANO PROMAKER "GAMIFICACION" c EDUCATECND

Comunidad Latinoamericana Maker Educacion y Escuela Superior
Latinoamericana de Informatica y Educacion Tecnoldgica certifica que:

Miguel Angel Flores Alba

Participd del TALLER LATINOAMERICANO PROMAKER sobre
EXPERIENCIAS DOCENTES DE GAMIFICACION EN LA
EDUCACION ;QUE ES Y COMO SE PUEDE USAR?", realizado el

dia 4 de diciembre de 2021 \\
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